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Аннотация рабочей программы  

дисциплины «Исследование операций и теория игр» 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 4 зач. единиц, 144 часа, форма 

промежуточной аттестации – зачет с оценкой. 

Программой дисциплины предусмотрены следующие виды занятий: лекционные 

– 36 часов, лабораторные – 36 часов, самостоятельная работа обучающегося 

составляет 72 часа.  

Учебным планом предусмотрено выполнение 1 индивидуального домашнего 

задания. 

 

Дисциплина подразумевает изучение следующих основных разделов: 

 

Линейное программирование. Общая формулировка задачи линейного 

программирования и ее геометрическое истолкование в случае двух переменных. 

Основные понятия, связанные с симплекс-методом. Симплекс-метод в чистом виде. 

Методы искусственного базиса и больших штрафов. Транспортная задача. 

Теория двойственности и элементы теории игр. Понятие о теории 

двойственности. Первая, вторая и третья теоремы двойственности. Двойственный 

симплекс-метод. Матричные игры двух игроков с нулевой суммой и их решение в 

чистых и смешанных стратегиях. Решение игры двойственным симплекс-методом. 

Элементы дискретного линейного программирования. Задачи целочисленного 

и дискретного программирования. Методы отсечения. Первый алгоритм Гомори. 

Метод ветвей и границ. 

Нелинейное программирование. Задачи нелинейного программирования. Метод 

множителей Лагранжа. Достаточные условия локального экстремума. 

Одноэкстремальность. Задачи выпуклого программирования и квадратичного 

выпуклого программирования. Методы численного нахождения локального 

экстремума в задачах безусловной оптимизации. Метод штрафных функций. 

Динамическое программирование. Основные понятия теории дискретного 

оптимального управления. Принцип оптимальности Беллмана. Метод 

динамического программирования. 


