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Аннотация рабочей программы 

дисциплины  «Архитектура и программирование мобильных 

устройств» 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 2 зач. единицы, 72 часа, 

форма промежуточной аттестации – зачет.  

 

Программой дисциплины предусмотрены лекционные (14 часов), 

лабораторные занятия  (14 часов),  самостоятельная работа обучающегося 

составляет 44 часа. 

 

Дисциплина предусматривает изучение следующих основных разделов: 

История появления и развития мобильных устройств.  

Архитектура и аппаратные особенности мобильных устройств.  

Сценарии и принципы использования мобильных устройств.  

Основные принципы разработки ПО для мобильных устройств.  

Архитектура платформы Android. Основные компоненты платформы 

Android.  

Основные элементы пользовательского интерфейса и взаимодействие с 

ними.  

Отображение списочных данных. Оптимизации при отображении 

списочных данных.  

Ресурсы мобильных приложений и работа с ними. 

Приемы построения гибкого и адаптивного пользовательского интерфейса.  

Сетевое взаимодействие в Android. Многопоточность и фоновое 

выполнение задач в Android.  

Основные способы хранения данных.  

Рекомендации и хорошие практики по разработке ПО для мобильных 

устройств.  

Процесс разработки ПО для мобильных устройств.  

Публикация приложения. 
 


