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Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зач. единицы, 108 часов, 

форма промежуточной аттестации – дифференцированный зачет.  

 

Программой дисциплины предусмотрены лекционные (17 часов), 

лабораторные занятия  (34 часа),  самостоятельная работа обучающегося 

составляет 57 часов. 

Учебным планом предусмотрено 1 ИДЗ. 

 

Дисциплина предусматривает изучение следующих основных разделов: 

Содержание предмета, цели и задачи курса. Процесс производства ПО: 

методы, технология и инструментальные средства. Технология разработки ПО 

и основные этапы ее развития. 

Качество ПО. Проблемы разработки сложных программных систем. 

Метрология ПО. Критерии качества ПО: сложность, корректность, надежность, 

трудоемкость. Оценка качества ПО. 

Жизненный цикл ПО. Жизненный цикл и этапы разработки программного 

обеспечения. Эволюция моделей жизненного цикла. Гибкие методологии 

разработки ПО. Scrum, Lean-методологии.  Технологический цикл разработки 

ПО. Оценка качества процессов создания ПО. 

Архитектура ПО.  Понятие архитектуры. Сложность программных систем. 

Архитектурные стили. Эталонная архитектура. Архитектура ПО. Эталонная 

модель. Разработка архитектуры. 

Определение требований к ПО. Определение требований к ПО и исходных 

данных для его проектирования. Основные эксплуатационные требования к 

ПО. Предварительные проектные исследования предметной области. 

Разработка технического задания. 

Проектирование ПО при структурном подходе. Структурный подход к 

специфицированию и проектированию ПО. Функциональные диаграммы. 

Диаграммы потоков данных. 



Проектирование ПО при объектно-ориентированном подходе. Объектно-

ориентированный подход к специфицированию и проектированию ПО. 

Унифицированный язык моделирования UML. Диаграммы вариантов 

использования. Диаграммы классов. Диаграммы взаимодействия. Диаграммы 

деятельности. Диаграммы компонентов. Диаграммы размещения. Паттерны 

проектирования. 

Принципы S.O.L.I.D. Предметно ориентированное проектирование. 

Принцип единственной обязанности. Принцип открытости-закрытости. 

Принцип подстановки Лисков. Принцип внедрения зависимостей. Принцип 

разделения интерфейсов. Предметно-ориентированное проектирование (DDD). 

 

 

 

 


