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Аннотация рабочей программы 

  

дисциплины  «Объектно-ориентированное программирование» 

           

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зач. единиц, 180 часов, 

форма промежуточной аттестации – экзамен.  

 

Программой дисциплины предусмотрены лекционные (34 часа), 

лабораторные занятия  (34 часа),  самостоятельная работа обучающегося 

составляет 112 часов. 

Учебным планом предусмотрено 1 РГЗ. 

 

Дисциплина предусматривает изучение следующих основных разделов: 

Основные сведения об объектах и классах. Переход от структурного 

программирования к ООП. Программные продукты как сложные системы. 

Реализация основных принципов ООП на языке C#: типы данных, классы, 

наследование, полиморфизм, интерфейсы. 

Создание приложений Windows Forms. Элементы пользовательского 

интерфейса, динамическое размещение элементов на форме. События. MDI-

приложения. Drag-and-Drop. Создание собственных элементов. 

Средства и приёмы программирования .NET Framework. Массивы, 

коллекции, итераторы, обобщения. Программирование ввода-вывода. 

Сериализация. Динамические типы, расширяющие методы. Основы технологии 

Windows Presentation Foundation. 

 


