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Аннотация рабочей программы  

дисциплины  «Основы компьютерной графики» 

   (наименование дисциплины) 

 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 5 зач. единиц, 180  часов, 

форма промежуточной аттестации – Экзамен. 

Программой дисциплины предусмотрены лекционные 34 часа, 

практические 34 часа, лабораторные занятия 0 часов,  самостоятельная работа 

обучающегося составляет 112 часов. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен:  

 

Знать: Теоретические и практические аспекты компьютерной графики. 

Уметь: Выбирать и оценивать основные характеристики изделий. На 

практике применять методы построения с использованием компьютерной 

графики.  

Владеть: Методологическими аспектами, практической реализацией 

компьютерной графики.  

  

Дисциплина предусматривает изучение следующих основных разделов: 

 

1. Методологию компьютерной графики. 

2. Основы компьютерного построения графических элементов в 

аксонометрии. 

3. Практическое использование компьютерной графики при 

проектировании художественных изделий. 

 


